MECHANIKA IT - LISTA 1 (RUCH PLASKI)

A B
1. Wyznaczyé predkosci punktéw A, B, C, D, E mo
mechanizmu przedstawionego na rysunku obok. Do ‘“‘:’ ABLBD
obliczen numerycznych wykorzystaé nastgpujace - ¢ BD1 DL
dane:
L % AL

®o,=2 s”'= const, /OA/=20cm, /AB/=70cm, L) 2t
/BC/=40cm, /CD/=60cm, r=30cm, 45°

2. Mechanizm przedstawiony na rysunku obok wykonuje
ruch plaski. Znajac predkosé i przyspieszenie punktu A
(vy=5m/s, a,=2 m/s? wyznacz predkosci i przyspieszenia
punktéw B i C. Do obliczen numerycznych przyjmij:

/AB/=3/BC/=90cm

3. Mechanizm przedstawiony na rysunku obok wykonuje ruch
: : . . , : , OAlBL
plaski. Znajac wartosci predkosci katowej m,, oraz przyspieszenia
katowego &, korby /OA/ (®ox=2 s”, €o,=4 s7) wyznacz
predkosci 1 przyspieszenia punktéw B i C. Do obliczen

numerycznych przyjmij: /AB/=2/BC/=80cm

4. Mechanizm skladajacy si¢ z dwoch kot

@) =2 ag,
zebatych 1 jarzma (rys. obok) wykonuje ruch
/ (%)A . 45° plaski. Znajac wartosci predkosci katowej
A
& 0@ / ®,=4s'=const, wyznacz predkosci
o, 1 przyspieszenia punktéw B i C. Do obliczen
1 B 2 numerycznych przyjmij: R,=R=90cm,

R,=r=40cm, /AC/=15cm



5. Mechanizm sktadajacy si¢ z dwoch kot zebatych
1 jarzma (rys. obok) wykonuje ruch plaski. Znajac

wartoéci  predkosci  katowe] ®o,=3s”, oraz

przyspieszenia  katowego  €0,=5s7,  wyznacz
predkosci 1 przyspieszenia punktow B i C. Do
obliczen  numerycznych  przyjmij: promien
ruchomego kota R=80cm, promien nieruchomego

kota r=40cm, /AC/=15cm

6. Mechanizm skladajacy si¢ z dwoch wahaczy
/OA/ oraz /GB/ wykonuje ruch plaski. . Znajac

warto$ci  predkosci  katowej ®o,=4s”, oraz
przyspieszenia katowego €p,=3s?, wyznacz dla
zadanego  polozenia  mechanizmu  predkosci
1 przyspieszenia punktéow A,B 1 C. Do obliczen
numerycznych przyjmij, ze:

/OA/=0.8/GB/=/AC/=/CB/=60cm.

7. Mechanizm skfadajacy si¢ z dwodch kot
zgbatych, jarzma oraz preta /BC/ (rys. obok)
wykonuje ruch plaski. Znajac wartosci predkosci

katowej @g,=3s", oraz przyspieszenia katowego

€oa=5s7, wyznacz predkosci i przyspieszenia

punktéw A, B i C. Do obliczed numerycznych

przyjmij: promien nieruchomego kola R=80cm,

promien ruchomego kota r=20cm

8. Dla mechanizmu poruszajacego si¢ ruchem
plaskim (rys. obok) wyznacz dla zadanego
polozenia wartodci predkosci 1 przyspieszenia
punktéw A, B i C. Do obliczen numerycznych
przyjmij, ze:

r=/BG/=120cm, /AB/=/0A/=60cm,
/AC/=30cm, ®y,=4s™, £,,=3s"

Wszystkie zadania pochodza ze skryptu, Witkowski Cz., Zbidr zadari 3 mechaniki ¢3.1 kinematyka,
Oficyna Wydawnicza PWr, Wroctaw, 1999.

Prowadzacy kurs: dr inz. Grzegorz Lesiuk (Grzegorz.Lesiuk@pwt.wroc.pl)



